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Муниципальное бюджетное учреждение культуры
Ангарского городского округа

«Централизованная библиотечная система»

1. ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА

Содержание образования и условия организации обучения и воспитания 
обучающихся определяются дополнительной общеразвивающей программой «Креативные 
индустрии» (ДООП «Креативные индустрии»), ДООП «Креативные индустрии» 
разработана в соответствии с:

Федеральным законом от 29.12.2012 № 273-ФЭ «Об образовании в Российской 
Федерации»;

Концепцией развития дополнительного образования детей (Распоряжение 
Правительства РФ от 31 марта 2022 г. № 678-р);

Приказом Министерства просвещения РФ от 27.07.2022 № 629 «Об утверждении 
Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 
общеобразовательным программам»;

«Методическими рекомендациями по проектированию дополнительных 
общеразвивающих программ (включая разноуровневые программы)», утвержденные 
Министерством образования и науки РФ 18.11.2015;

Правилами предоставления субсидий из федерального бюджета бюджетам 
субъектов Российской Федерации на создание школ креативных индустрий (Приложение 
N 28 к государственной программе Российской Федерации "Развитие культуры")

Долгосрочной программой содействия занятости молодежи на период до 2030 г. от 
14.12.2021 № 3581-р.;

СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к организациям 
воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи» (Постановление 
Главного санитарного врача Российской Федерации от 28.09.2020 года № 28);

Локальными и нормативными актами Муниципального бюджетного учреждения 
культура Ангарского городского округа «Централизованная библиотечная система» 
(МБУК «ЦБС»),

Направленность программы: художественная
Адресат программы
Обучающиеся, являющиеся учениками 5-11 классов общеобразовательных 

организаций, имеющие интерес к изучению различных направлений креативных 
индустрий готовых к работе в группе и участию в проектной деятельности, (анимации, 
дизайна, звукорежиссуры, современной электронной музыки, фото-и видеопроизводства, 
современных интерактивных цифровых технологий VR и AR), готовых к работе в группе 
и участию в проектной деятельности.

Уровень программы
Программа реализуется в МБУК «ЦБС».
Уровень образования: дополнительное образование детей. Уровень освоения 

программы — углубленный (продвинутый).

Актуальность программы
Обусловлена социально-экономическими потребностями иркутской области и 

страны в квалифицированных кадрах для сферы дизайна, анимации, звукорежиссуры, 
фото- и видеопроизводства, современной электронной музыки, интерактивных цифровых 
технологий VR и AR, способных работать с современными цифровыми инструментами и 
создавать конкурентноспособный продукт. Необходимостью ранней профориентации 
подростков в условиях стремительно меняющегося рынка творческих профессий.

Школа креативных индустрий — структурное подразделение МБУК «ЦБС», в 
котором реализуется дополнительная общеразвивающая программа в сфере медиа и 
коммуникаций, дизайна и интерактивных технологий.
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Школа креативных индустрий включает 6 студий, каждая из которых соответствует 
одному из направлений креативных индустрий: анимации, дизайна, фото- и
видеопроизводства, звукорежиссуры, современной электронной музыки, интерактивных 
цифровых технологий VR и AR.

В качестве преподавателей, проектных наставников и разработчиков 
образовательных программ привлекаются действующие специалисты из различных сфер 
креативных индустрий: медиа и коммуникаций, дизайна и интерактивных цифровых 
технологий, обладающие опытом реализации творческих проектов и разнообразным 
опытом обучения и повышения квалификации.

Отличительные особенности программы (новизна)
Образовательный опыт учащегося в Школе креативных индустрий формируется 

через освоение основных этапов производства различных творческих проектов 
(продуктов) и реализацию собственных проектов.

Программа предусматривает два этапа:
первый год обучения - учащиеся знакомятся в целом со спецификой креативных 

индустрий, профессиями в этой области, создают творческие продукты, последовательно 
занимаясь в каждой студии;

второй год обучения - учащийся выбирает одну из студий (или одну из 
специализаций студий) для углубленного обучения в течение года.

Главные особенности образовательной программы - модульная структура, 
включающая знакомство, выбор и последовательное погружение в одно из направлений 
ШКИ, межстудийное взаимодействие и обучение через проектную деятельность 
(индивидуальную и командную), рефлексию полученного опыта и разбор практических 
кейсов (в том числе и неудачных) для дальнейшего совершенствования практических 
навыков.

Особенности состава учащихся: смешанный по возрасту состав.
Форма обучения: очная.

Цель и задачи программы
Содействие развитию единого культурно-образовательного пространства 

Иркутской области и Российской Федерации, через развитие творческого мышления 
обучающихся, популяризацию и освоение профессий в сфере креативных индустрий, а 
также формирование у обучающихся устойчивых практических навыков проектной 
деятельности в студиях анимации, дизайна, фото- и видеопроизводства, звукорежиссуры, 
современной электронной музыки, интерактивных цифровых технологий VR и AR.

В рамках реализации программы решаются следующие задачи:

Обучающие:
-  дать систему координат для успешной ориентации в сфере направлений 

креативных индустрий;
-  обеспечить освоение всех этапов производства творческих продуктов;
-  научить создавать/реализовывать творческие проекты с использованием 

современных цифровых технологий в одном из направлений или поднаправлений 
креативных индустрий от генерации идеи до создания готового продукта, включая 
планирование этапов, работу с техническим заданием, командное взаимодействие и 
публичную презентацию проекта.

Развивающие:
-  освоить последовательности действий и различных методов анализа задач и кейсов 

из индустрии;
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-  развить навыки организации самостоятельной работы и работы в команде;
-  развить способность генерировать оригинальные идеи, находить нестандартные 

решения творческих задач с опорой на культурное наследие и современные тренды 
Иркутской области.

-  сформировать опыт самостоятельной и коллективной творческой проектной 
деятельности.

Воспитательные:
-  привлечение учащихся к сотрудничеству на основе общего коллективного 

творчества;
-  развитие умения работать в команде, умение выслушать друг друга;
-  воспитание чувства ответственности за партнеров и за себя;
-  формирование умения поэтапного распределения задач для достижения 

поставленной цели;
-  воспитание самостоятельности и инициативы для социально значимой 

деятельности, развития культурной среды своего города Ангарска, Ангарского городского 
округа и региона в целом, в том числе через участие в проектах, направленных на 
продвижение брендов и промыслов Иркутской области.

Объем и срок реализации программы
Срок реализации программы - 2 года
(1 год - с сентября по май, 2 год - с сентября по май). По завершению обучения 1 и

2 года обучения возможно проведение летней проектной смены.
Объем программы - 618 академических часа.
Режим занятий - 3 раза в неделю по 3 академических часа.
Для всех видов занятий академический час устанавливается продолжительностью 

40 минут.
Образовательный процесс предполагает обучение в студиях в очном формате.
По окончании обучения обучающимся, успешно освоившим программу, выдается 

свидетельство.

2. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ

Условия набора
На первый год обучения по программе принимаются учащиеся 5 - 1 1  классов 

общеобразовательных учреждений, желающие осваивать различные направления 
креативных индустрий. Творческие испытания не предусмотрены.

Условия формирования групп
Учебные группы имеют разновозрастной состав учащихся.
На второй год обучения может проводиться дополнительный набор учащихся при 

наличии свободных мест по итогам индивидуального собеседования и выявления уровня 
подготовки в соответствии с требованиями к результатам предыдущего года обучения по 
выбранному направлению креативных индустрий (анимации, дизайна, звукорежиссуры, 
современной электронной музыки, фото- и видеопроизводства, интерактивных цифровых 
технологий).

Общее число учащихся - не менее 60 человек, которые формируются в 6 групп для 
работы по студиям.

Особенности организации образовательного процесса
Образовательный процесс осуществляется в очной форме.
При необходимости программа может реализовываться с применением
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дистанционных образовательных технологий с использованием российских платформ и 
электронных ресурсов для онлайн-конференций, группы в социальных сетях и других 
ресурсов, регламентированных локальными актами ШКИ.

Используемые педагогические технологии - технология индивидуализации 
обучения, технология группового обучения, технология коллективного взаимообучения, 
технология модульного обучения, технология развивающего обучения, технология 
проблемного обучения, технология проектной деятельности, технология игровой 
деятельности, коммуникативная технология обучения, технология коллективной 
творческой деятельности, технология развития критического мышления через чтение и 
письмо, технология портфолио, технология образа и мысли, технология-дебаты и др.

Для учащихся с ограниченными возможностями здоровья образовательный 
процесс организуется с учетом особенностей психофизического развития указанных 
категорий учащихся.

Формы проведения занятий
Методы обучения: словесный, наглядный, практический; объяснительно-

иллюстративный, репродуктивный, исследовательский, проблемный; игровой, 
дискуссионный, проектный и др.

Форма организации образовательного процесса: лекция, тренинг, беседа, встреча с 
интересными людьми, выставка, защита проектов, мастер-класс, «мозговой штурм», 
наблюдение, практическое занятие, презентация, творческая мастерская, фестиваль, 
экскурсия.

Также в образовательный процесс могут вводиться элементы «перевернутого 
обучения» - самостоятельное изучение учащимися отдельных теоретических тем по 
предоставленным преподавателями материалам актуальных форматов (чек-листы, 
короткие видеоролики, карточки, интеллект-карты и т.д.) с последующим обсуждением и 
решением практических задач на занятии.

Формы организации деятельности учащихся на занятии
Фронтальная, коллективная, групповая, подгрупповая, индивидуальногрупповая.

3. МАТЕРИАЛЬНО-ТЕХНИЧЕСКОЕ ОСНАЩЕНИЕ

Материально-техническое и информационное обеспечение представлено ниже для 
каждой студии.

Звукорежиссура
Характеристика: Студия предназначена для проведения теоретических и

практических занятий, для производства аудиоматериала (создавать аудиопродукты, 
синтезировать звук и делать семплы, использовать их в звуковом дизайне и при создании 
музыки и др.). Предполагает размещение 10 обучающихся и одного преподавателя.

Муниципальное бюджетное учреждение культуры
Ангарского городского округа

«Централизованная библиотечная система»

№ помещения (площадь) Количество
студий

Количество
групп

Максимально возможное 
количество обучающихся

3 (49 м2) 1 2 20
(по 10 человек в две смены)

Оснащение: столы ученические, стулья, стол преподавательский, пуфы,
радиосистема, микрофоны, стойки, профессиональный поп-фильтр с нейлоновым экраном, 
стереопланки, четырехканальный микрофонный/ линейный предусилитель, цифровой 
микшерный пульт, портативная акустическая система, звукоизоляционная кабина, рэковый
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шкаф, комплект коммутации, портативный рекордер, аккумуляторы, зарядные устройства, 
ветрозащита для микрофонов, ноутбук, карты памяти, сабвуфер, персональные 
компьютеры, профессиональные наушники, телевизор, клавиатура синтезаторная, 
держатели микрофонные, студийный стол, MIDI-контроллер, миди-клавиатуры, 
аудиоинтерфейс, программное обеспечение.

Современная электронная музыка
Характеристика: Студия предназначена для проведения теоретических и

практических занятий, для производства аудиоматериала. Обучающиеся научатся 
ориентироваться в музыкальных терминах, основных жанрах классической и современной 
музыки, создавать и редактировать звуковые фрагменты, работать с DJ-оборудованием и 
техникой сведения музыкальных композиций и т.д. Предполагается запись вокала и живых 
инструментов, возможность разделения акустических зон.

Количество обучающихся -  10 человек и преподаватель.
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№ помещения (площадь)
Количество

студий
Количество

групп
Максимально возможное 
количество обучающихся

За (49 м2) 1 2 20
(по 10 человек в две смены)

Оснащение: аудиоинтерфейс, студийный монитор, стойки, портативная
акустическая система, звукоизоляционная кабина, MIDI-клавиатура синтезаторная, MIDI- 
контроллер, студийные наушники, студийный стол, комплект коммутации, синтезатор, 
конденсаторный микрофон и стойка, телевизор и стойка, профессиональный диджейский 
мультиплейер, микшер, радиосистема, портативный рекордер, внешняя звуковая карта, 
персональные компьютеры, ноутбук, программное обеспечение, интерфейс и 
дистанционное управление, стол преподавательский, стулья, столы ученические, пуфы, 
банкетки.

Фото- и видеопроизводство
Характеристика: Студия предназначена для проведения учебных занятий по 

различным направлениям фотографического искусства и видеопроизводства. 
Обучающиеся смогут научиться видеографии, motion-дизайну, видеомонтажу, работе с 
реквизитом, искусству грима и др.

Предполагает размещение 10 обучающихся и одного преподавателя. Студия будет 
оборудована для комфортной работы детей, имеющих ограниченные возможности 
здоровья.

№ помещения (площадь)
Количество

студий
Количество

групп
Максимально возможное 
количество обучающихся

4 (55 м2) 1 2 20
(по 10 человек в две смены)

Оснащение: фотоаппараты, аккумуляторы, цифровая кинокамера, зарядные
устройства, система питания, клетка (фотокамера), плечевой упор, операторский монитор, 
стабилизаторы, светофильтры, объективы, стойки, штатив, крепление, пульт- 
радиосинхронизатор, софтбоксы, накладки соты, осветительные приборы, отражатели, 
вспышки, хромакей с фонами, слайдер моторизованный, карты памяти, калибратор 
монитора, устройство видеозахвата, видеорекодер, ветрозащита, микрофоны, картридер, 
радиосистема, фотобокс, поворотный стол для ЗО-съемки, переходники, петличный 
микрофон, квадрокоптер, телевизор и стойка, комплект оптических фильтров, портативный 
звукоусиливающий комплект из сабвуфера и двух сателлитов, наушники, ноутбук,

7



настольные персональные компьютеры, программное обеспечение, стол 
преподавательский, стулья, столы ученические.

Анимация и ЗВ-графика
Характеристика: Студии предназначены для теоретических занятий и съемочного 

процесса. Обучающиеся смогут создавать полноценную 3D-графику: моделирование 
объектов, скульптинг, симуляцию тканей, текстурирование, настройку материалов и света, 
рендеринг, а также анимацию 2D- и 3 D-объектов.

Предполагается размещение 10 обучающихся и одного педагога. Студия будет 
оборудована для комфортной работы детей, имеющих ограниченные возможности 
здоровья.
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№ помещения (площадь)
Количество

студий
Количество

групп
Максимально возможное 
количество обучающихся

5 (48,7 м2) 1 2 20
(по 10 человек в две смены)

Оснащение: Ноутбук, мультлаборатория, свет для съемки, стойки осветительные, 
софтбоксы, фото- и видеокамеры, аккумуляторы, зарядные устройства, адаптеры питания, 
штативы, рекордер, микрофоны петличные карты памяти, картридер, световые планшеты, 
ЗО-принтер, ЗО-сканер, телевизор со стойкой, студийные мониторы со стойкой, 
аудиоинтерфейс, персональные компьютеры, планшеты, наушники, программное 
обеспечение, столы, стулья, шкаф-купе, пуфы.

Дизайн
Характеристика: Студия предназначена для проведения занятий по теории и 

практике дизайна, для проектной работы, созданию дизайн-решений или продуктов 
(иллюстрация, графика, трехмерный объект). Обучающиеся научатся графическому 
дизайну, иллюстрации, ЗБ-дизайну, рекламной графике, дизайну интерьеров, дизайну 
игровой индустрии, Cinema 4D и др.

Предполагает размещение 10 обучающихся и одного преподавателя.
Студия будет оборудована для комфортной работы детей, имеющих ограниченные 

возможности здоровья.

№ помещения (площадь) Количество
студий

Количество
групп

Максимально возможное 
количество обучающихся

8 (49,7 м2) 1 2 20
(по 10 человек в две смены)

Оснащение: настольный персональный компьютер, программное обеспечение, веб­
камера, наушники, графические планшеты, картридер, многофункциональное устройство, 
внешний накопитель, лазерно-гравировочный станок, ноутбук, программное обеспечение, 
телевизор со стойкой, персональный компьютер, столы, стулья, пуфы.

Интерактивные цифровые технологии (VR и AR)
Характеристика: Студия предназначена для проведения теоретического и

практического обучения по направлениям: интерактивный арт, интерактивные спектакли и 
шоу, дизайн виртуальной среды. Предполагает размещение 10 обучающихся и одного 
педагога.
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№ помещения (площадь)
Количество

студий
Количество

групп
Максимально возможное 
количество обучающихся

4а (55 м2) 1 2 20
(по 10 человек в две смены)

Оснащение: системы виртуальной реальности (шлемы, контроллеры), трекер, 
перчатки-контроллеры, костюм для захвата движения, стереокамера, 
микрокомпьютер+очки дополнительной реальности, лазерный проектор, стол и экран для 
лазерного проектора, интерактивный комплекс, студийные мониторы со стойками, 
сабвуфер, аудиоинтерфейс, wi-fi адаптер, камера, персональные компьютеры, ноутбуки, 
планшеты, программное обеспечение, столы стулья, пуфы, тумбы, шкаф-купе.

Кадровое обеспечение
Общие требования к преподавательскому составу (кадровое обеспечение): среднее 

профессиональное или высшее образование, желательно наличие опыта преподавания, 
уверенное знание преподаваемого направления, развитые коммуникативные навыки, 
способность ясно и просто донести основную идею, стремление к постоянному изучению 
новых технологий, программ и инструментов, умение сформировать стойкой интерес и 
обеспечить познавательную активность обучающихся, креативность и нестандартный 
подход к решению задач, умение работать с информацией: поиск, анализ, применение, 
умение работать в команде.

4. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ПРОГРАММЫ

Личностные:
-  обучающийся уважительно и доброжелательно относится другим обучающимся, 

преподавателям и работникам;
-  обучающийся ответственно относится к обучению;
-  обучающийся развивает коммуникативные навыки в общении и сотрудничестве со 

сверстниками и преподавателями;
-  обучающийся может организовать самостоятельную деятельность, умеет работать 

в команде;
-  обучающийся анализирует полученный практический опыт и оценивает 

возможности для улучшений в дальнейшей деятельности;
-  обучающийся развивает художественный вкус и способность к эстетической 

оценке произведений искусства.

Метапредметные:
-  обучающийся выполняет поставленные учебные задачи, уточняя их содержание и 

умение принимать и сохранять учебную задачу;
-  обучающийся оценивает результаты своей работы и получившийся творческий 

продукт, соотносит его с изначальным замыслом, может оценить достоинства и 
недостатки;

-  обучающийся применяет полученные знания и навыки в собственной 
художественно-творческой и проектной деятельности;

-  обучающийся развивает эмоционально-ценностное отношение к окружающему 
миру;

-  обучающийся активно использует язык изобразительного искусства и возможности 
различных художественных материалов для освоения содержания образовательной 
программы (литература, окружающий мир, родной язык и др.);

-  обучающийся знает основные этапы создания творческого продукта —
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подготовительный, производственный, этап распределения;
-  обучающийся знает несколько ресурсов (в том числе профессиональных) для 

размещения своих творческих проектов.

Предметные: 

По студиям: 

Анимация и 3D графика:
-  обучающийся знает основные термины и понятия, используемые в анимационном 

производстве, и использует их в практической деятельности и может правильно 
интерпретировать поставленную задачу;

-  обучающийся знает историю аналоговой анимации, её особенности используемые 
инструменты, оборудование и ПО для съёмки и монтажа, базовые законы движения;

-  обучающийся снимает последовательную (покадровую) перекладную анимацию и 
умеет фазовать на кальке, монтирует результат в специализированном ПО;

-  обучающийся знает историю 2В-анимации, её особенности и используемые 
инструменты, оборудование и ПО для анимации и рисования;

-  обучающийся создаёт 2В-анимацию, используя автоматическое движение, 
подготовив предварительно персонажа и фон в специализированном ПО;

-  обучающийся знает историю анимационной режиссуры, процессы, владеет 
технологической цепочкой преподакшн анимационного фильма;

-  обучающийся может самостоятельно осуществить процесс анимационной 
режиссуры: продумать идею, нарисовать раскадровку, сделать аниматик на её основе;

-  обучающийся может организовать производство анимационного фильма: 
осуществить художественную постановку, изготовление фонов и персонажей и анимацию;

-  обучающийся может организовать post-production анимационного фильма в 
специализированном ПО: монтаж, спецэффекты, работа со звуком.

Дизайн:
-  обучающийся знает процесс создания продукта дизайна, начиная с генерирования 

идеи и заканчивая финальным результатом;
-  обучающийся знает основы графического дизайна и создаёт различные продукты 

графического дизайна, такие как плакат, буклет и модульный шрифт с использованием 
аналоговых техник создания графики и цифровых инструментов;

-  обучающийся знает основы иллюстрации и создаёт различные продукты 
иллюстрации, такие как открытка, плакат, комикс, плакат с использованием аналоговых 
техник и цифровых инструментов;

-  обучающийся знает основы трёхмерного дизайна и создаёт различные продукты 
трёхмерного дизайна, такое как ЗБ-модель, макет, объект с использованием аналоговых 
техник и цифровых инструментов;

-  обучающийся умеет работать с материалами: картон, бумага, пенопласт, фанера, 
пластилин;

-  обучающийся работает с различными инструментами: макетный нож, макетный 
коврик, линейка, кисти, краски и другие художественные инструментами;

-  обучающийся создаёт объекты дизайна с использованием различного 
оборудования: принтер, станок лазерной резки, ЗБ-принтер.

Звукорежиссура:
-  обучающийся знает устройство и принципы работы в студии звукозаписи, может 

применить свои знания на практике для организации своей работы в любой студии
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звукозаписи;
-  обучающийся знает этапы создания музыкального продукта и их наполнение, 

создаёт аудиопродукт, следуя изученной последовательности этапов;
-  обучающийся создаёт аудиопродукт, следует принципам работы со звуком 

(громкость, электробезопасность, акустика, правила использования микрофонов, 
усилителей и предусилителей) и использует подходящий для решения поставленной 
задачи формат звукового файла;

-  обучающийся записывает вокал и музыкальные инструменты, используя звуковое 
оборудование, правила акустики, особенности вокала и музыкальных инструментов, и 
оценивает полученный результат (качество сигнала, уровень шума, соответствие 
художественному замыслу);

-  обучающийся воссоздаёт и моделирует акустическое пространство для решения 
поставленной задачи и соответствия результата художественному замыслу;

-  обучающийся сводит аудиоматериал и проводит мастеринг (финальная обработка) 
под конкретные условия использования аудиоматериала;

-  обучающийся создаёт аудиоматериал в соответствии с принципами 
продюссирования звука и оценивает качество звучания фонограммы;

-  обучающийся в процессе записи и обработкизвука использует различное
оборудование: компьютер, микрофоны, звуковые карты, микшерный пульт,
мидиконтроллеры, акустические мониторы, рекордеры.

Современная электронная музыка:
-  обучающийся знает историю зарождения и развития музыки с древних времён по 

настоящее время, ключевых композиторов (музыкальных деятелей), по музыкальному 
отрывку может определить период его создания и сформулировать ключевые 
характеристики данного периода;

-  обучающийся знает элементарную теорию музыки, ориентируется в музыкальных 
понятиях, терминах и может применить свои знания на практике для создания звуковых 
фрагментов, музыкальных композиций и звукового сопровождения с использованием 
музыкальных инструментов, и компьютера;

-  обучающийся знает основные жанры классической и современной музыки, их 
особенности, стиль звучания, характерный набор инструментов, ключевых композиторов 
и музыкальных деятелей в каждом жанре;

-  обучающийся создаёт и редактирует звуковые фрагменты, музыкальные 
композиции и звуковое сопровождение при помощи звуковых и музыкальных 
инструментов с использованием мидиклавиатуры и мидиконтроллера;

-  обучающийся знает мировую и российскую историю диджеинга и представляет, 
какое оборудование может быть использовано в диджеинге;

-  обучающийся умеет работать с цифровым или виниловым DJ- оборудованием и DJ- 
мидиконтроллером, а также техники сведения музыкальных композиций с использованием 
этого оборудования;

-  обучающийся получил представление о музыкальной индустрии (радио, 
телевидение, интернет), оформление и использовании авторских прав в музыкальной 
индустрии, способах дистрибуции, стриминга и монетизации.

Фото- и видеопроизводство:
-  обучающийся знает историю возникновения фотографии, ключевые этапы и ярких 

представителей мирового фотоискусства, по фотографии может определить период её 
создания, возможного автора и сформулировать ключевые характеристики данного 
периода;

-  обучающийся знает различные жанры фотографии (пейзаж, портрет, деловая 
фотография и др.) и присущие им канопы, может применить свои знания для создания
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фотографии в соответствующем жанре;
-  обучающийся снимает фотографии в различных жанрах, используя различные 

техники работы со светом (естественный дневной свет, сумерки и ночная съёмка, 
студийный импульсный свет, источники постоянного света), подбирая подходящие 
объективы и другие инструменты фотосъёмки (штативы, фильтры, рассеиватели и др.) для 
полноценного решения творческой задачи;

-  обучающийся снимает фотографии, соблюдая основные правила фотосъёмки - 
технические требования (разрешение, ISO, тип сжатия), параметры съёмки (баланс белого, 
экспозиция) и творческая составляющая (композиция кадра, фокус, световая схема, цвета, 
идея);

-  обучающийся сортирует отснятый материал и выбирает лучшие снимки 
(технические и художественные критерии), проводит первичную обработку одного или 
серии снимков (коррекция экспозиции, теней, светлых участков, цвета и др.);

-  обучающийся делает постобработку снимка в специализированном ПО, используя 
такие инструменты, как слои, маски, корректирующие слои, кисти и другие, устраняет 
недочёты фотосъёмки и дополняет фотографию различными художественными 
элементами;

-  обучающийся в процессе фотосъёмки использует различное основное и 
вспомогательное оборудование: камеры, объективы, фильтры для объективов, вспышки, 
рассеиватели, стойки, студийные фоны, квадрокоптер для фото- и видеосъёмки;

-  обучающийся создаёт собственное профессиональное цифровое портфолио на 
одной или нескольких специальных платформах, самостоятельно оценивает и выбирает 
лучшие работы;

-  обучающийся знает историю возникновения кинематографа и этапы эволюции 
видеопроизводства, может определить по отрывку видео период его создания, кратко 
описать характерную для этого периода технику и оборудование;

-  обучающийся знает несколько типологий, классификацию и особенности жанров 
кино и видео, понимает, какие задачи решает видео в конкретном жанре, может применить 
свои знания для создания видео в соответствующем жанре;

-  обучающийся снимает видео в различных жанрах, используя разные типы камер 
для съёмки (разные марки, разные размеры матриц — полный кадр и кроп-фактор) с 
учётом разных световых условий (естественный дневной свет, сумерки и ночная съёмка, 
источники постоянного света, разной световой температуры);

-  обучающийся снимает видео, соблюдая основные правила видеосъёмки: 
технические критерии (разрешение, фреймрейт, ISO), параметры съёмки (баланс белого, 
экспозиция) и творческая составляющая (композиция кадра, движение в кадре, фокус, 
расстановка света);

-  обучающийся использует базовые инструменты видеомонтажа в 
специализированном ПО (склейка кадров, обрезка клипов, синхронизация со звуковой 
дорожкой, базовая цветокоррекция, экспорт с заданными параметрами) для сборки 
видеопродукта из отснятого материала;

-  обучающийся использует специализированное ПО для работы с разными 
форматами видеофайлов (конвертация файлов, создание прокси);

-  обучающийся в процессе видеосъёмки использует различное основное и 
вспомогательное оборудование: камеры, объективы, фильтры для объективов, источники 
света, рассеиватели, стойки, студийные фоны, штативы, электронный стедикам, 
моторизованный слайдер, квадрокоптер для фото- и видеосъемки;

-  обучающийся создаёт собственный творческий продукт на одной или нескольких 
специальных платформах, самостоятельно оценивает и выбирает лучшие работы.

Муниципальное бюджетное учреждение культуры
Ангарского городского округа

«Централизованная библиотечная система»
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Интерактивные цифровые технологии VR и AR:
-  обучающийся знает историю развития виртуальной реальности, знает особенности 

технологий данного направления, типы взаимодействий внутри виртуального 
пространства, типы используемого оборудования;

-  обучающийся создаёт проекты виртуальной реальности с использованием шлемов 
виртуальной реальности, компьютера и специального программного обеспечения, умеет 
импортировать необходимые объекты (3D- модели, аудио- и видеофайлы, фотографии, 2D- 
графику) в виртуальную реальность, соблюдая масштаб и расположение объектов в 
пространстве;

-  обучающийся знает историю развития дополненной реальности, знает особенности 
технологий данного направления, типы взаимодействий с объектами дополненной 
реальности, типы используемого оборудования;

-обучающийся создаёт проекты дополненной реальности с использованием очков 
дополненной реальности, планшета, смартфона, компьютера и специального 
программного обеспечения, умеет создавать объекты дополненной реальности D-модели, 
аудио- и видеофайлы, фотографии, 20-графику) и типы взаимодействия с объектами;

-  обучающийся знает историю развития сметанной реальности, знает особенности 
технологий данного направления, типы взаимодействий с объектами смешанной 
реальности, типы используемого оборудования;

-  обучающийся создаёт проекты смешанной реальности (спектакли, инсталляции, 
шоу, интерактивные комиксы, мультфильмы) с использованием оборудования захвата 
движения и мимики человека, голосового управления, управления жестами и внешними 
контроллерами;

-  обучающийся при создании интерактивных цифровых проектов использует 
инструменты и возможности специального программного обеспечения, в том числе 
библиотеки и цифровые платформы;

-  обучающийся умеет компилировать проект из различных объектов, выстраивая 
логику взаимодействий, пространства, в соответствии с исходной идеей (сценарием) для 
последующей демонстрации с участием пользователей (зрителей);

-  обучающийся знает об инновациях и направлениях развития оборудования п 
программного обеспечения в сфере интерактивных цифровых технологий.

Муниципальное бюджетное учреждение культуры
Ангарского городского округа

«Централизованная библиотечная система»
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5. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ ПРОГРАММЫ

УЧЕБНЫЙ ПЛАН 
по дополнительной общеразвивающей программе 

«Креативные индустрии»
нормативный срок освоения 2 года

№
п/п Наименование дисциплин
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бщ

ая
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 ч

ас

Аудиторные занятия, час Дистанционные занятия, 
час
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ел
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ра
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, 
ча

с

Формы
аттестации
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ег

о 
ча

со
в

из них

вс
ег

о 
ча

со
в

из них

те
ор

ия

пр
ак

ти
ка

те
ор

ия

пр
ак

ти
ка

I год обучения

1. Анимация и ЗБ-графика 55 50 9 41 5 Защита проекта

1.1 Основы анимации 13 4 9 1

1.2 Основные законы и принципы анимации 12 4 8 6

1 3 Анимация персонажей и анимационная 10 1 9 3
сценка

1.4 Работа над проектом 12 0 12 0

1.5 Итоговая аттестация 3 0 3 0

2. Звукорежиссура 55 50 11 39 5 Защита проекта

2.1 Основы звукорежиссуры 12 4 8 1

2.2 Физические основы звука 11 3 8 1,5
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2.3 Работа в студии 12 4 8 2,5

2.4 Работа над проектом 12 0 12 0

2.5 Итоговая аттестация 3 0 3 0

3. Дополненная и виртуальная 
реальность (VR и AR)

61 56 16 40 5 Защита проекта

3.1 Введение в индустрию. Трекинг. 
Иммерсивность VR и AR

7 3 4 0,5

3.2 Базовое программирование. Знакомство 
с простыми алгоритмами.

6 3 3 0,5

3.3 Введение в киберфизические системы и 
игры

7 3 4 0,5

3.4 Введение в 3D-моделирование 7 3 4 1

3.5 Основы геймдизайна 6 2 4 1

3.6 Игровые компоненты 8 2 6 1,5

3.7 Работа над проектом 12 0 12 0

3.8 Итоговая аттестация 3 0 3 0

4. Дизайн 55 50 15 35 5 Защита проекта

4.1 Общее представление о композиции в 
дизайне

5 3 2 0,5

4.2 Цвет в дизайне 7 4 3 0,5

4.3 Плоскостная композиция в дизайне 3 1 2 0,5

4.4 Объемно-пространственная композиция 
в дизайне

5 2 3 0,5

4.5
Типы графических файлов. Особенности 
работы с инструментами «Кисть», 
«Заливка», «Градиент»

5 2 3 0,5

4.6 Особенности работы с инструментами 
«Форма»,

3 1 2 0,5
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«Трансформация». Работа со слоями

4.7 Особенности работы с фильтрами 4 1 3 1

4.8
Особенности работы с инструментами 
«Выделение», «Цветокоррекция». 
Паттерн

3 1 2 1

4.9 Работа над проектом 12 0 12 0

4.10 Итоговая аттестация 3 0 3 0

5. Современная электронная музыка 55 50 15 35 5 Защита проекта

5.1 Краткая история современной 
электронной музыки

7 3 4 1

5.2 Основы музыкальной теории 11 5 6 2

5.3 Основы работы в программах 17 7 10 2

5.4 Работа над проектом 12 0 12 0

5.5 Итоговая аттестация 3 0 3 0

6. Фото- и видеопроизводство 55 50 15 35 5 Защита проекта

6.1 Введение в фото- и видеопроизводство 5 2 3 0,5

6.2 Основы сценарного мастерства 5 2 3 1

6.3 Фото- и видеооборудование 5 2 3 0,5

6.4 Основы режиссуры 4 2 2 0,5

6.5 Организация фото- и видеопроизводства 7 3 4 0,5

6.6 Основы видеомонтажа 5 2 3 1

6.7 Постобработка фото- и видеофайлов 4 2 2 1

6.8 Работа над проектом 12 0 12 0
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6.9 Итоговая аттестация 3 0 3 0

ИТОГО:
I год обучения 336 306 81 225 35

II год обучения
8. Анимация * 336 306 74 232 30 Защита проекта

8.1 Повторение основ анимации 46 19 27 6

8.2 Анимация животных и человека 48 18 30 6

8.3 3 D -Мо делиров ание 45 19 26 12

8.4 Сборка анимационной сцены и рендер
50 18 32 6

8.5 Проектная работа 117 117

Здесь и далее звездочкой отмечены дисциплины по выбору. Обучающийся выбирает только одну дисциплину.
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9. Звукорежиссура * 336 306 92 214 30 Защита проекта

9.1 Вокал и музыкальные инструменты 
перед микрофоном

34 17 17 3

9.2 Запись ансамбля, редактирование вокала 34 17 17 3

9.3 Сведение 38 18 20 3

9.4 Саунд-дизайн как инструмент гейм- 
дизайна

43 21 22 12

9.5 Финальный баланс. Мастеринг 40 19 21 9

9.6 Проектная работа 117 117 0

10. Дополненная и виртуальная 
реальность (VR и AR) *

336 306 95 211 30 Защита проекта

10.1 VR и AR, обзор индустрии. История и 
тренды

38 19 19 3

10.2 Введение в геймдизайн 32 16 16 3

10.3 Основы 3D-моделирования 40 19 21 6

10.4 Программирование 43 22 21 12

10.5 Игра как проект 36 19 17 6

10.6 Проектная работа 117 117 0

11. Дизайн * 336 306 93 213 30 Защита проекта

11.1 Основы композиции в графическом 
дизайне

10 5 5 0,5

11.2 Теория цвета в графическом дизайне 14 7 7 1,5

11.3 Модуль и пропорции в дизайне 10 5 5 2

11.4 Ритм, иллюзия движения в дизайне 10 5 5 2

11.5 Перспектива 13 6 7 2
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11.6 Г еймдизайн 10 5 5 2

11.7 3 D -Мо делиров ание 10 5 5 2

11.8 Дизайн среды внутренних 
архитектурных пространств

10 5 5 2

11.9 Дизайн среды открытых архитектурных 
пространств

15 7 8 2

11.10 Работа со слоями в редакторе 10 5 5 2

11.11 Создание сложного эскиза. 
Инструменты «Выделение»

16 7 9 2

11.12 Создание фотопринта. Мокап 10 5 5 2

11.13 Ретушь фотографий 14 7 7 2

11.14 Леттеринг 10 5 5 2

11.15 2Б-графика. Эмодзи для мессенджеров 8 5 3 2

11.16 Создание фантастического персонажа 
2D

19 9 10 2

11.17 Проектная работа 117 0 117 0

12. Современная электронная музыка * 336 306 88 218 30 Защита проекта

12.1 Повторение основ работы в программах 24 12 12 3

12.2 Принципы записи, обработки аудио 39 18 21 4

12.3 Работа с MIDI 20 9 11 3

12.4
Техники создания и обработки 
музыкальной композиции. Игровой 
саунд-дизайн

17 8 9 3

12.5 Сведение и мастеринг музыкальной 
композиции. Игровой саунд-дизайн

22 10 12 4

12.6 DJ-котроллер и техники сведения 
музыкальных композиций

20 10 10 5
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12.7 Дистрибуция и продвижение 
музыкальной композиции

23 10 13 3

12.8 Основы музыкальной теории. Саунд 
Дизайн. Виды и подбор звуков в игре

24 11 13 5

12.9 Проектная работа 117 117

13. Фото- и видеопроизводство * 336 306 85 221 30 Защита проекта

13.1 Введение в фото- и видеопроизводство 18 9 9 2

13.2 Фото- и видеокамеры 18 9 9 1

13.3 Программное обеспечение (ПО) 16 8 8 1

13.4 Свет в фото- и видеопроизводстве 17 7 10 2

13.5 Звуковое видеооборудование 16 7 9 2

13.6 Постобработка звука с использованием 
ПО

16 7 9 2

13.7 Основы сценарного мастерства 7 3 4 1,5

13.8 Основы режиссуры 7 3 4 2

13.9 Рабочая документация 10 4 6 1,5

13.10 Дополнительное фото- и 
видеооборудование

10 4 6 2

13.11 Основы видеомонтажа 12 5 7 3

13.12 Основы цветокоррекции 10 4 6 2

13.13 Съемка с использованием хромакей 11 5 6 2

13.14 Композитинг и коллаж 7 3 4 2

13.15 Производство моушен-элементов и 
инфографики

8 4 4 2
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13.16 Финальный рендер 6 3 3
2

13.17 Проектная работа 117 0 117
0

Итого:
II год обучения

336 306 85 221 30

ИТОГО: 672 618 110 332 65
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реализации дополнительной общеразвивающей программы «Креативные индустрии»
Год

обучения
Дата начала 

занятий
Дата

окончания
занятий

Кол-во
учебных
недель

Кол-во
учебных

дней

Кол-во
учебных

часов

Режим занятий

1 год 01.09.2026 31.05.2027 34 102 306 3 раза в неделю по 3 
академических часа

2 год 01.09.2027 31.05.2028 34 102 306

6. СИСТЕМА И КРИТЕРИИ ОЦЕНОК ТЕКУЩЕГО КОНТРОЛЯ
И ИТОГОВОЙ АТТЕСТАЦИИ

Оценка качества образования по дополнительной общеразвивающей программе 
«Креативные индустрии» включает в себя текущий контроль успеваемости и итоговую аттестацию 
обучающихся. Формами текущего контроля являются: контрольный урок, зачет, тестирование, 
участие в тематических вечерах, мероприятиях культурно-просветительской и творческой 
деятельности школы.

Текущий контроль успеваемости проводится в счет аудиторного времени, 
предусмотренного на учебный предмет. Текущий контроль проводится не более 3 раз в год в 
соответствии с графиком учебного процесса. Система оценок в рамках дополнительной 
общеразвивающей программы «Креативные индустрии» не предусмотрена.

Освоение обучающимися дополнительной общеразвивающей программы «Креативные 
индустрии», завершается итоговой аттестацией обучающихся. К итоговой аттестации 
допускаются выпускники, освоившие программу «Креативные индустрии», прошедшие 
промежуточную аттестацию в форме тестирования по всем предметам учебного плана. При 
проведении итоговой аттестации применяется форма защиты проекта.

Фонды оценочных средств дополнительной общеразвивающей программы «Креативные 
индустрии», разработанные преподавателями школы креативных индустрий для проведения 
итоговой аттестации обеспечивают оценку качества приобретенных выпускниками знаний, 
умений и навыков.

Пример оценочного листа:

№
п/п

ФИО обучающегося Знает Умеет
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

1.
2.
3.
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